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kA SCENARIUSZ GRY - BADANIE NIEBA. CHMURY.

Badanie nieba. Chmury.

Przedmiot: edukacja zintegrowana

Poziom edukacyjny: klasy 0-3

Czas trwania: 1 x 45 minut

Metody pracy: uproszczona metoda badawcza

Forma pracy: praca w grupach/zespotach

SKLADNIKI 8

Karta Postaci (jezeli uczniowie jeszcze jej nie tworzyli), =

Karta Badacza,

mapa gry,

grafika przedstawiajgca Profesora,
karta z ciekawostka (Karta Tajemnic),
Dla kazdej grupy:

litrowy stoik,

talerzyk,

miseczka z kostkami lodu,

ODdod doogoo

recznik papierowy,

Dla nauczyciela:

]

goraca woda (podczas doswiadczenia napetnisz nig stoik kazdej grupy).

CEL LEKCIJI

Uczen / uczennica:
pozna uproszczong metode badawcza i jej etapy;
samodzielnie sformutuje pytanie badawcze i hipoteze;
rozwinie umiejetnosc obserwacji i wyciggania wnioskow;

zrozumie, w jaki sposoéb powstaja chmury oraz deszcz, postugujac sie pojeciami: para
wodna, skraplanie, krople wodly;

nauczy sie rozpoznawac warunki, w ktérych para wodna zmienia sie w chmure i deszcz;

rozwinie umiejetnos¢ wspodtpracy.
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wypowiadanymi przez napotkane postacie — mozesz wcieli¢ sie w role — dzieci

Tekst napisany kursywaq jest informacja dla nauczyciela — nie czytaj go dzieciom.
@P Tekst napisany zwykta czcionka jest narracja gry, tekst pogrubiony jest kwestiami
beda zachwycone!

Przed przystapieniem do realizacji scenariusza zapoznaj sie ze Stowniczkiem Innowacji.

Wstep

Kazdy mtody odkrywca i mtoda odkrywczyni ma zawsze przy sobie Karte Badacza, ktora
jest niezbedna do przeprowadzania doswiadczen.

Przygotujcie swoje karty — czeka nas naukowa przygoda, podczas ktérej mozecie wcieli¢
sie w dowolng postac.

J

Jezeli uczniowie i uczennice nie tworzyli jeszcze wtasnej postaci, przyszta pora na uzupetnienie Karty Postaci.

Wprowadzenie

W Krainie Wody od rana niebo zasnuty ciezkie, ciemne chmury. Mieszkancy z niepokojem
patrzg w gore. Czy nadchodzi deszcz? Skad ta ciemno$¢? Wtem z tafli jeziora wynurza sie
znajoma postac — to Wodnik, straznik wody.

W
\ﬁi + Pokaz dzieciom grafike przedstawiajqcq Wodnika.
\or”

Witajcie, mali badacze! Dzi§ mam dla Was wielkg zagadke: Dlaczego chmury sg
czasem biale, a czasem szare i ciemne? I co sie musi sta¢, by spadl z nich deszcz?
Ruszamy na badanie nieba!

.o Krok 1: Obserwacja

Popatrzcie na niebo - czy kazda chmura wyglada tak samo? Czy pamietacie, jak
wygladajg chmury, gdy zaraz ma zaczgc¢ padac?

Obserwujcie chmury przez okno lub wyjdZcie na dwdr. Jezeli niebo jest bezchmurne, pokaz
dzieciom film.

Pytania pomocnicze, jakie mozecie zadawac dzieciom, to:
e Kiedy chmury sq biate, a kiedy ciemne?
» Co sie dzieje, gdy niebo staje sie coraz ciemniejsze?

e Co widzimy, gdy patrzymy na chmure z samolotu?
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Krok 2: PYTA] - sformulowanie pytania badawczego.

(

Skoro zauwazyliscie, ze chmury, z ktérych ma spas¢ deszcz sg ciemne, jakie moze-
cie postawic pytanie badawcze?

Jezeli dzieci nie majq pomystéw lub dopiero ¢wiczq prace uproszczonq metodq badawczq, wyja-
snij im, czym jest pytanie badawcze (patrz: Stowniczek Innowacji). MoZesz im pomdc sformuto-
wac pytanie badawcze: Dlaczego chmury stajq sie ciemne przed deszczem?

Krok 3: ODPOWIADA]J - formulowanie hipotezy

Zanim zaczniemy nasze doswiadczenie, sprobujcie zgadng¢, dlaczego pada deszcz?
Jaki ma to zwigzek z chmurami? Co moze by¢ tego przyczyng? Nie béjcie sie zgady-
wac - kazdy pomyst to krok blizej prawdy. Pamietajcie, zapiszcie swoje hipotezy w
Karcie Badacza.

Jezeli dzieci nie pamietajq lub nie wiedzq, czym jest hipoteza, zapoznaj je z wyjasnieniem, kto-
re znajdziesz w Stowniczku Innowacji.

Hmm... Bardzo ciekawe! Widze, Ze Wasze glowy sg pelne pomystow! Sprawdzmy
hipoteze - chmury tworzg sie z wody, a gdy jest jej duzo, spada deszcz.

)

Krok 4: SPRAWDZ, CZY MASZ RACJE - Planowanie i przeprowadzenie eksperymentu

Przekaz zespotom materiaty potrzebne do przeprowadzenia doswiadczenia.

Jak myslicie, w jaki sposdb, przy uzyciu przygotowanych materiatléw, mozemy sprawdzié¢
Waszg hipoteze? Zaplanujmy wspdlnie doswiadczenie, ktére pomoze nam jg zweryfiko-
wac.

Odwotujqc sie do doswiadczen dzieci oraz do wiedzy, ktdrq nabytes oglgdajqc materiat filmo-
wy, wyjasniajqcy to doswiadczenie, narysujcie przebieg doswiadczenia.

Oho! Co sie stalo? Jakich obserwacji dokonali$cie podczas wykonywania doswiad-
czenia? Zapiszcie je w Karcie Badacza.

)

Krok 5: Analiza wynikéw i wycigganie wnioskow

Dobrze, moi badacze - teraz czas na Wasze spostrzezenia. Pamietajcie, ze praw-
dziwy naukowiec nie tylko patrzy, ale tez ZASTANAWIA SIE nad tym, co widzi. To
Wasz moment, by wyciggngc¢ wnioski i rozwikla¢ tajemnice chmury!

JesteSmy juz blisko zakoniczenia naszej przygody badawczej:
e Co zaobserwowaliscie?

e Gdzie pojawily sie kropelki?
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2 Co sprawito, ze powstaty? )
Jakie macie wnioski, ktore mozemy przedstawi¢ Wodnikowi? Zapiszcie je w swojej
Karcie Badacza.
Ach, jak cudownie bylo patrze¢, jak z pary tworzg sie kropelki, zupehie jak
w prawdziwej chmurze! Jestescie naprawde bystrymi badaczami. Teraz juz wiecie,
ze deszcz to nie czary, tylko sila natury i nauki! A gdy zobaczycie ciemng chmure
na niebie, mozecie powiedzie¢: Wiem, co sie tam dzieje! )
«a Krok 6: Podsumowanie
4 Dziekuje wam za wspodlne badania. Dzieki Wam Dolina Wody odzyskala swojg wie- )
dze o deszczu i chmurach. Pamietajcie — nauka jest jak niebo, im wiecej patrzysz,
tym wiecej widzisz!
W podziekowaniu za Waszg wytrwalos¢ przekazuje Wam Karte Tajemnic. Zawiera
ona niezwyklg ciekawostke o wodzie. Do zobaczenia! )
Wrecz dzieciom Karte Tajemnic.
@ Krok 7: Zakoniczenie

Kazda zapisana mysl to kolejny krok ku wiedzy. A kto wie? Moze Wasze odkrycia
przydadza sie komus$ w przyszlosci!

Czas uzupetnié¢ swoje Karty Badacza — jakie sekrety udalo Wam sie dzi$ rozwiktac¢?

Dzieci uzupetniajq Karty Badacza.

OMOM
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